Tryby pracy punktow dostepowych - wprowadzenie

Wstep

Dokument ten stanowi wprowadzenie do konfiguracji sposobu pracy punktéw
dostepowych (dalej w tekscie nazywanych tez AP z angielskiego Access Point).
Przedstawione informacje nie wyczerpuja tematu, prezentuja jedynie krotki przeglad
mozliwosci oferowanych przez urzadzenia bezprzewodowe.

Najbardziej popularng funkcja spelniana przez punkt dostgpowy jest zapewnienie
dostgpu do infrastruktury przewodowej (np. Ethernet) klientom wyposazonym w karty
bezprzewodowe.
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Rysunek 1. Tryb punktu dostepowego

Taki tryb pracy pozwala klientom na mobilnos¢ w obszarze pokrytym zasiggiem
radiowym. Realizowany jest nie tylko dostep do przewodowej czgsci sieci, ale takze (a moze
przede wszystkim), komunikacja klientow pomigdzy sobg. W kazdym przypadku w
komunikacji posredniczy punkt dostgpowy. Taki model pracy sieci bezprzewodowe;j
najczesciej nazywany jest po prostu trybem punktu dostepowego.



Tryby pracy

Ten rozdziat opisuje roézne niz podstawowy tryby pracy, ktoére moga zostaé
skonfigurowane w punktach dostgpowych. Warto zauwazy¢, ze wigkszos¢ (wszystkie poza
regeneratorem) nie umozliwiaja podigczania typowych stacji bezprzewodowych. Najczesciej
wymagane jest wypelienie nietypowymi wartoSciami pewnych pdl naglowka ramek, co
powoduje ze typowe ramki zostaja odrzucone. Prowadzi to takze do sytuacji, w ktorej
urzadzenia réznych producentéw nie umozliwiajg wspotpracy miedzy soba.

1. Tryb klienta ad-hoc

W tym trybie punkt dostepowy emuluje prace klienta sieci bezprzewodowej. Klient
podiaczony przewodowo do punktu dostepowego jest widziany za jego posrednictwem jako
kolejna stacja w sieci bez infrastruktury (ad-hoc). Oprogramowanie niektorych punktow
dostgpowych pozwala na duplikowanie w medium radiowym adresu MAC przewodowej
karty sieciowej klienta.
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Rysunek 2. Tryb klienta ad-hoc

2. Tryb klienta z infrastruktura

Ten tryb pracy punktu dostgpowego nieznacznie rdzni si¢ od trybu klienta ad-hoc.
Roznicy jest sposob podiaczenia do sieci bezprzewodowej, ktora w tym przypadku powinna
pracowac¢ w trybie infrastruktury.
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Rysunek 3. Tryb klienta z infrastruktura



3. Tryb mostu punkt-punkt

Tryb pracy typu most punkt-punkt (ang. bridge point-to-point) stuzy do potaczenia
odleglych segmentéow sieci przewodowej za pomoca medium radiowego. Polaczenie
tworzone jest pomi¢dzy dwoma punktami dostepowymi skonfigurowanymi do pracy w tym
trybie, ktory eliminuje mozliwo$¢ podiaczania si¢ klientow bezprzewodowych do takiej
instalacji. Aby skonfigurowa¢ punkt dostepowy do pracy w tym trybie wymagana jest
znajomo$¢ adresu MAC drugiego punktu dostgpowego.
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Rysunek 4. Tryb mostu punkt-punkt

4. Tryb mostu punkt-wielopunkt

Tryb mostu punkt-wielopunkt (ang. bridge point-multipoint) podobny jest do trybu
mostu punkt-punkt, z tg r6znica ze tutaj Iaczonych segmentow sieci przewodowych moze by¢
wigce] niz dwa. Zwykle liczba ta jest ograniczona przez oprogramowanie punktow
dostgpowych do kilku. W tacznosci radiowej tryb ten przypomina prac¢ jako klient ad-hoc,
poniewaz wszystkie laczone punkty dostgpowe musza mie¢ mozliwos¢ komunikacji
bezposredniej (zaden nie pelni roli nadrzgdnej).
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Rysunek 5. Tryb mostu punkt-wielopunkt



5. Tryb regeneratora

Tryb regeneratora (ang. repeater) pozwala rozszerzy¢ obszar dziatania sieci
bezprzewodowej. Skonfigurowany w taki sposob punkt dostgpowy posredniczy w
komunikacji pomiedzy gtownym punktem dostepowym, a klientami bezprzewodowymi.
Konfiguracja tego trybu wymaga wpisania adresu MAC gltownego AP do punktu
dostgpowego, ktory peini role regeneratora. Oba punkty dostepowe powinny mieé
skonfigurowane i rozgtaszac sie¢ o tej samej nazwie (identycznym SSID).

Charakterystyczng cechg pracy tak skonfigurowanych punktow dostepowych jest
prawie dokladne dwukrotne zmniejszenie pasma dostepnego dla klientow podtaczonych do
regeneratora. Wynika to z faktu, ze kazda ramka wysytana przez klienta podtaczonego do
regeneratora jest jeszcze raz przesylana do gtownego AP. Dlatego rywalizacja o dostgp do
medium wystepuje dwukrotnie dla kazdej przesytanej ramki — jeden raz gdy transmituje ja
klient, drugi raz, gdy regenerujacy AP przesyla ja do gléwnego punktu dostepowego.
Podobnie odbywa si¢ to dla ruchu w przeciwnym kierunku.

odlegty klient

AP w trybie
regeneratora

Rysunek 6. Tryb regeneratora

Podsumowanie

Przedstawione tryby pracy punktéw dostgpowych rdznig si¢ znacznie od typowego
srodowiska pracy. Funkcjonalno$¢ oferowana przez zaprezentowane rozwigzania najczesciej
moze by¢ wykorzystana w specyficznym otoczeniu sieciowym, w ktérym czgsto sg one
trudne do przecenienia. Szczegoty konfiguracji 1 pracy punktow dostgpowych w takich
sytuacjach bedzie mozna poznac podczas zajec¢, na ktore zapraszam.



