Polecenia konsoli routera

IPR CONFIG
Wyswietla konfiguracjg interfejsow routera.

IPR ADDRESS <interfejs> <adres IP>
Przypisuje adres IP do interfejsu.

IPR MASK <interfejs> <mask P>
Przypisuje maske do interfejsu.

IPR PORT ENABLE <interface>
Wiacza routing IP na interfejsie.

IPR LOCALCFG
Informuje o ewidentnych btedach w konfiguracji interfejséw routera.

TELNET ENABLE / DISABLE
Wilacza/wytacza zarzadzenia routerem przez telnet.

SNMP ENABLE / DISABLE
Wilacza/wytacza zarzadzenie routerem przez SNMP.

IPR SHOW STATIC
Wyswietla skonfigurowane trasy statyczne.

IPR STATIC NEW <docelowa sie¢ IP> <maska> <preference> <metric> <next-hop>
Dodaje trasg statyczna.

IPR STATIC DEL <docelowa sie¢ P> <maska> <preference>
Usuwa trasg statyczna.

IPR PING <adres>
Wysyta ping z routera. Przydatne przy sprawdzaniu poprawnosci migdzy routerami.

IPR BESTMATCH <adres>
Podaje trasg ktora zostanie wykorzystana do przestania pakietu pod podany adres.

Polecenia Windows XP

ping

Sposdéb uzycia: ping [-t] [-a] [-n liczbal]l [-1 rozmiar] [-f] [-1 TTL] [-v TOS]
[-r liczbal] [-s liczbal] [[-J lista hostéw] | [-k lista hostéow]]
[-w limit czasu] nazwa celu

Opcije:

-t Odpytuje okres$lonego hosta do czasu zatrzymania.
Aby przejrzeé¢ statystyki i kontynuowad,
nacisnij klawisze Ctrl+Break.
Aby zakonczyé¢, nacis$nij klawisze Ctrl+C.

-a Ttumacz adresy na nazwy hostdw.

-n liczba Liczba wysyltanych powtdrzen zadania.

-1 rozmiar Rozmiar buforu transmisji.

-f Ustaw w pakiecie flage "Nie fragmentuj".
-i TTL Czas wygasdniecia.

-v TOS Typ usitugi.

-r liczba Rejestruj trase dla przeskokoéw.

-s liczba Sygnatura czasowa dla przeskokdéw.

-j lista hostédw Swobodna trasa zZrddiowa wg listy lista hostow.



-k lista hostéw Scisle okreslona trasa zrddiowa wg listy lista hostow.
-w limit czasu Limit czasu oczekiwania na odpowiedZ (w milisekundach).

Jesli przy sprawdzaniu dostepnosci hosta z uzyciem polecenia ping, otrzymujemy
komunikat o biedzie ,Host nieosiggalny” lub ,Sie¢ nieosiggalna”, to
najprawdopodobniej routing zostal niewitasciwie skonfigurowany dla trasy DO
DANEGO HOSTA. W takim przypadku komunikat podaje tez adres routera, ktédry nie
byt w stanie przestac¢ dalej naszego pakietu ICMP.

Je$li natomiast brak jakiegokolwiek komunikatu, lub komunikat brzmi ,Upitynat
limit czasu zadania”, to routing zostal, najprawdopodobnie]j, niewtasciwie
skonfigurowany dla trasy powrotnej: OD HOSTA DO NAS.

pathping
Sposdb uzycia: pathping [-g lista hostéw] [-h maks przeskokdw] [-1i adres]
[-n] [-p okres] [-g liczba kwerend] [-w limit czasu]
[-P] [-R] [-T] [-4] [-6] nazwa docelowa
Opcje:
-g lista hostow Wyzwbdl trase zZrddiowa wzdiuz hostdédw z listy.
-h maks przeskokdédw Maksymalna liczba przeskokdé4w w poszukiwaniu celu.
-1 adres Uzyj okres$lonego adresu zZzrddiowego.
-n Nie rozpoznawaj adresdw jako nazw hostow.
-p okres Czekaj wskazany okres czasu (w ms) miedzy badaniami.
-q liczba kwerend Liczba kwerend na przeskok.
-w limit czasu Czekaj przez wskazany czas (w ms) na kazda odpowiedzZ.
-P Testuj tacznos¢é PATH RSVP.
-R Testuj, czy kazdy przeskok obstuguje RSVP.
-T Testuj tacznos$é¢ z kazdym przeskokiem za pomoca etykiet
pierwszenstwa Layer-2.
-4 Wymuszaj uzywanie IPv4.
-6 Wymuszaj uzywanie IPv6.
tracert
Sposdb uzycia: tracert [-d] [-h maks przes] [-J lista hostéw] [-w limit czasu]
cel
Opcje
-d Nie rozpoznawaj adresdw jako nazw hostow.
-h maks przes Maksymalna liczba przeskokdédw w poszukiwaniu celu.
-j lista hostéw Swobodna trasa Zrdédiowa wediug listy lista hostow.
-w limit czasu Limit czasu oczekiwania na odpowiedz w milisekundach.
UWAGI:

1. Adres sieci nie moze mie¢ niezerowych wartosci poza maska. Np.: 200.0.6.2 nie jest adresem
sieci przy masce 24 bitowej - poprawnym adresem sieci jest w tym wypadku 200.0.6.0
(wyzerowano ostatni bajt ktory jest poza, liczaca 3 bajty, maska).

2. Aktualnie przypisany do interfejsu sieciowego adres, sprawdzamy w systemie Windows XP
poleceniem ipconfig. Jesli, pomimo wprowadzenia nowego adresu dla interfejsu, nie pojawia si¢ on
w wyniku polecenia ifconfig — nalezy wytaczy¢ i ponownie wlaczy¢ ten interfejs (polecenia
wlacz/wyltacz dostgpne sa w menu kontekstowym interfejsu).
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Jesli wystapit konflikt adreséw IP, system Windows ustawi adres IP na 0.0.0.0.

4. Routery przyjmuja maski w formacie dotted-decimal, czyli np.: 24 bitowej masce dopowiada zapis

255.255.255.0, a 22 bitowej — 255.255.252.0.

Hasto przy dostepie do routera przez telnet jest puste.

6. Przy testowaniu potaczen poleceniem ping nalezy odczekaé az wykonane zostana wszystkie 4
zapytania — ze wzgledu na ilo$¢ routerow czasem poczatkowo jest ,.timeout”, albo ,,network
unreachable”.

7. Przy dodawaniu trasy statycznej warto$ci preference i metric ustawiamy na 1.

8. Podczas laboratorium nie pracujemy bezposrednio na tablicy routingu, lecz na tablicy tras
statycznych.

9. Nie ma koniecznosci dodawania tras do hostoéw dostepnych lokalnie, to znaczy w sieciach
bezposrednio przylegajacych do routera. Na przyktad router podtaczony do stanowiska 7 sam wie
gdzie znalez¢ sieci: 200.7.0.0/24, 200.0.6.0/24 1 200.6.0.0/24.

10. Jesli host docelowy znajduje si¢ w sieci odleglej, next-hop definiujemy jako adres nastepnego
routera, ktoremu nasz ma przesta¢ pakiet przeznaczony dla odlegtej sieci. Adres next-hop musi by¢
mozliwy do pingowania z routera na ktorym dodajemy trase.

11. Przy testowaniu bardzo przydatne sa polecenia konsoli routera: ipr ping, ipr bestmatch.
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Numeracja interfejsow routeréw Olicom XL2
Kazdy z routerow XL2 posiada 2 moduty zawierajace interfejsy.

Kazdy z modutow zawiera 2 lub 4 interfejsy. Ich ilos¢ sygnalizowana jest liczba zielonych didd —
swiecacych jesli dany interfejs fizyczny jest podtaczony i uzywany.

Interfejsy numerujemy w opisanej ponizej kolejnosci zaczynajac od zera (0) i liczymy najpierw lewy,
a potem prawy modul.

W przypadku, modul zawiera 2 interfejsy, diody zlokalizowane sa na jego srodku. Jeden z interfejsow
znajduje si¢ wtedy po ich lewej, a drugi po prawej stronie. Gorna dioda dotyczy lewego, a dolna prawego
interfejsu.

W przypadku tego rodzaju modulow, interfejs po lewej ma numer nizszy, a interfejs po prawej
WYZSZy.

Moduty tego typu to: 2x Ethernet, 2xTokenRing i 2xWAN.

Modut TokenRing zawiera po 2 gniazda na kazdy z interfejsow (DB-9 i RJ-45). W danej chwili mozna
wykorzystywac tylko jedno z gniazd danego interfejsu.

2x Ethernet
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Gdy modul zawiera 4 interfejsy, diody zlokalizowane sa parami, na lewej i prawej jego krawedzi. Moduty
takie zawieraja 2 gniazda, a kazde z nich obstuguje 2 interfejsy, z uzyciem specjalnego rozgateznika —
mozna go tatwo rozpoznaé, gdyz z pojedynczej wtyczki podiaczonej do routera wyprowadzono 2 kable,
kazdy zakonczony gniazdem.

Interfejsy obslugiwane przez lewe gniazdo routera maja nizsze numery, a obslugiwane przez gniazdo
prawe — wyzsze. W obrebie pojedynczego gniazda, dioda géorna ma nizszy numer, a dolna wyzszy.
Ostatecznie wigc numerujemy interfejsy takiego modulu wedlug diéd kontrolnych:

lewa-goérna, lewa-dolna, prawa-goérna, prawa-dolna.

Przyktad

Dla przedstawionego na zdjgciu, przyktadowego routera, opisano interfejsy odpowiednimi cyframi.




