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* Prezentacja przedstawiajgca:
« wdrazang ustuge,
» techniczny sposéb wdrozenia / architekture,

 omowienie funkcjonalnos$ci oraz zalet/wad uzywanego srodowiska/rozwigzania,
porownanie z ewentualnymi rozwiazaniami konkurencyjnymi.

* Prezentacja praktyczna wdrozonego rozwigzania i sposobu jego wdrozenia
» funkcjonalnosc¢ ustugi,

» funkcjonalnos$¢ srodowiska wdrozenia ustugi (np. skalowalnos¢, wysoka
dostepnos$é, automatyzacja wdrozenia, automatyzacja zarzadzania, ...),

» graficzne srodowisko zarzgdzania lub monitorowania wdrozenia.
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Rozproszone wdrozenie aplikacji webowej, z uzyciem co najmniej 3
komponentéw automatycznie skalowalnych poziomo.

Wdrozenie ustugi webowej na platformie Docker Swarm: co najmniej 2 hosty
fizyczne. Przetestowanie wszystkich mechanizméw kontroli schedulingu, reakcji
na awarie oraz udostepnienia pamieci masowej.

Wdrozenie systemu routingu OSPF ztozonego z co najmniej 20 routeréw na
platformie Vagrant.

Wdrozenie chmury MPLS, obstugujgcej ustuge L2VPN lub VPLS, ztozonej z co
najmniej 20 routerow na platformie Vagrant.

Uruchomienie systemu OpenStack i demonstracja dziatania — Keystone, Nova,
Horizon, Glance (wykorzystujgcy Swift).

Wdrozenie aplikacji webowej, wykorzystujgcej skalowalng poziomo baze
danych.

Wdrozenie aplikacji webowej (co najmniej 2 komponenty) z uzyciem srodowiska
Kubernetes. Wykorzystanie mozliwe najwiekszej liczby mechanizméw
skalowania i reakcj na awarie.

Wdrozenie aplikacji webowej (co najmniej 2 komponenty) z uzyciem srodowiska
Kubernetes. Wykorzystanie mozliwe najwiekszej liczby mechanizmow
udostepniania pamieci masowe,;.
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Uruchomienie srodowiska SDN z kontrolerem pozwalajacym na reczne
sterowanie Sciezka przez GUI.

Uruchomienie srodowiska SDN realizujgcego ustuge transmisji anycast.

Uruchomienie srodowiska sieci SDN w srodowisku wirtualnym polaczonym
z fizycznym przetacznikiem Pica8.

Implementacja Firewall w srodowisku SDN.

Wdrozenie aplikacji VoIP (co najmniej 2 komponenty) z uzyciem Ssrodowiska
Kubernetes. Wykorzystanie mozliwe najwiekszej liczby mechanizmdw
skalowania i reakcj na awarie.

Wdrozenie aplikacji video (co najmniej 2 komponenty) z uzyciem
srodowiska Kubernetes. Wykorzystanie mozliwe najwiekszej liczby
mechanizmdéw skalowania i reakcj na awarie.

Uruchomienie, ocena mozliwosci oraz porownanie dwoch wybranych
kontroleréw sieci SDN (np. Daylight, ONSO, NOX, POX, Floodlight,
FAUCET).

Implementacja wybrej ustugi prezentujacej zastosowanie przetwarzania na
brzegu sieci realizowanego przez serwer MEC.



